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A R T I C L E   I N F O A B S T R A C T 

  
This study aims to determine the effect of the use of E-learning 
Edmodo on learning outcomes and to determine the effect of E-
learning Edmodo on students' perceptions of online learning. Pre-
experimental quantitative research method with a one group 
pretest-posttest design research that was tested on an experimental 
class using an assessment instrument in the form of multiple choice 
test questions to determine students' cognitive learning outcomes 
and a questionnaire in the form of a questionnaire to determine 
students' perceptions of online learning. The population used is 
online class VIII students at SMP AVISENA Jabon. The effect of the 
use of the Edmodo E-learning platform on the cognitive learning 
outcomes of online class VIII students at SMP AVISENA Jabon. The 
results of the t-test analysis using paired simple t-test obtained a 
significant value of 0.000 which is smaller than a significant level of 
0.05; So it can be interpreted that the experimental class has 
changes in students' cognitive learning outcomes after using the 
Edmodo E-learning platform. While the effect of using the Edmodo 
E-learning platform on students' perceptions of online learning, the 
results of the t-test analysis using paired simple t-test obtained a 
significant value of 0.000 which is smaller than the significant level 
of 0.05; So that it can be interpreted that the experimental class has 
a change in students' perceptions of online learning by being given 
treatment in the implementation of learning using the Edmodo E-
learning platform. So it can be concluded that the use of the Edmodo 
E-learning platform affects students' cognitive learning outcomes 
and can affect students' perceptions of online learning in class VIII 
online SMP Avisena Jabon. 
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PENDAHULUAN 
Pembelajaran daring di-

laksanakan oleh sekolah-sekolah yang 

ada di Indoneia sesuai dengan kebijakan 

pemerintah karena adanya wabah 

COVID-19 yang menyebar diseluruh 

Dunia dan tidak terkecuali Indonesia, 

sehingga mengakibatkan sekolah tidak 

dapat melakukan proses pembelajaran 

secara langsung (Wiranti dan Sutriyani, 

2020). Berdasarkan surat edaran yang 

dikeluarkan oleh KEMENDIKBUD 

mengenai kebijakan dalam pendidikan 

pada masa darurat pandemi untuk 

mengurangi penyebaran COVID 19, 

pemerintah memberikan kebijakan 

dengan proses belajar mengajar 

dilaksanakan dengan jarak jauh atau 

daring (Dewi, 2020). 

Pembelajaran daring merupakan 

pembelajaran yang pelaksaannya secara 

online dan menggunakan jejaring sosial 

maupun platform pembelajaran yang 

ada. Menurut Pratama & Mulyati (2020) 

dalam pembelajaran daring materi 

pembelajaran diberikan secara online, 

komunikasi yang dilakukan oleh guru 

dengan siswa maupun siswa dengan 

siswa juga melalui online dan penilaian 

siswa, tugas dan lain-lain juga melalui 

online. Dalam Pembelajaran daring 

siswa mengharapkan guru dapat 

menggunakan platform yang 

berkualitas dan mudah digunakan oleh 

siswa dan sesuai dengan kondisi 

mereka, supaya proses pembelajaran 

dapat berjalan dengan baik (Ramanta 

dan Widayanti, 2020). 

Menurut Komarudin dan Prabowo 

(2020) dalam pelaksanan pembelajaran 

daring diperlukan media yang sesuai 

dan berkulitas dengan memiliki fitur 

yang dapat memudahkan siswa dan 

guru untuk berinteraksi, sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif 

siswa. Hasil belajar kognitif ialah hasil 

penilaian guru dalam pembelajaran 

yang sudah dilaksanakan. Oleh karena 

itu, hasil belajar kognitif penting untuk 

mengetahui tingkat keberhasilan siswa 

dalam memahami suatu materi yang 

telah diajarkan oleh guru selama proses 

belajar mengajar berlangsung (Harahap, 

2014).  

Menurut Ningsih (2020) hasil 

belajar dalam pembelajaran daring yang 

diperoleh siswa dapat dipengaruhi 

dengan persepsi siswa mengenai cara 

mengajar guru maupun pelaksanaan 

pembelajaran daring yang mereka ikuti. 

Menurut persepsi siswa dalam 

pelaksanan pembelajaran daring 

diperlukan media yang sesuai dengan 

memiliki fitur yang dapat membantu 

siswa melaksanakan pembelajaran 

daring dengan mudah (Maskar dan 

Wulantina, 2019). Dengan guru 

melaksanakan pembelajaran daring 

yang berkualitas dan menggunakan alat 

elektonik yang sesuai dapat merubah 

persepsi siswa tentang pembelajaran 

daring. 

Namun dalam pelaksanan 

pembelajaran daring, tidak semua guru 

dapat menggunakan alat elektronik 

yang merupakan alat utama yang 

memiliki peran penting dalam 

melaksanakan pembelajaran daring 

(Salsabila dkk, 2020). Hal ini 

mengakibatkan banyak siswa yang 

mempunyai persepsi negative terhadap 

pembelajaran daring dan lebih 

menyukai pembelajaran tatap muka. 

Siswa beranggapan lebih menyukai 

pembelajaran yang dilaksanakan secara 

langsung karena dapat bertanya secara 

langsung kepada guru dan dapat 

berdiskusi dengan temannya 
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(Megawanti dkk, 2020). Siswa juga 

beranggapan bahwa pembelajaran 

daring membuat mereka menjadi jenuh 

dalam mengikuti pembelajaran 

berlangsung dan kurang dalam 

memahami materi karena media yang 

digunakan oleh guru kurang menarik 

minat siswa (Ningsih, 2020). Sehingga 

dengan adanya persepsi siswa yang 

kurang baik terhadap pembelajaran 

daring mengakibatkan beberapa siswa 

mengalami penurunan pada hasil 

belajarnya. Menurut Asmuni (2020) 

penurunan pada hasil belajar yang 

dialami oleh siswa pada masa pandemi 

ini dikarenakan beberapa permasalahan 

seperti materi yang diberikan oleh guru 

kurang dipahami siswa, guru kurang 

mengontrol pada proses pembelajaran 

daring berlangsung, penggunaan 

aplikasi atau media yang digunakan 

dalam pembelajaran tidak dilengkapi 

dengan menu forum diskusi antara guru 

dengan siswa maupun sebaliknya. 

Persepsi yang negative terhadap 

pembelajaran daring dan kesulitan 

memahami materi sehingga 

menyebabkan nilai hasil belajar kognitif 

siswa menurun juga terjadi di SMP 

AVISENA Jabon. Berdasarkan data hasil 

pemberian angket mengenai persepsi 

siswa tentang pelaksanaan 

pembelajaran daring yang telah 

dilaksanakan di SMP AVISENA Jabon 

diperoleh data, diperoleh hasil 60% 

responden beranggapan bahwa kualitas 

diskusi pada pelaksanaan pembelajaran 

daring yang diikuti masih kurang tinggi. 

Tentang materi pembelajaran, 50% 

responden beranggapan bahwa materi 

pembelajaran yang diberikan oleh guru 

dalam pembelajaran daring sudah 

dijadikan sebagai bahan diskusi, 50% 

responden beranggapan sebaliknya. 

Berkaitan dengan konsep pembelajaran, 

45% responden beranggapan tugas 

yang diberikan oleh guru dalam 

pembelajaran daring dapat membantu 

siswa dalam menguasai konsep 

pembelajaran. Hal tersebut dikarenakan 

pelaksanakan pembelajaran Daring di 

SMP AVISENA Jabon belum 

menggunakan media atau platform yang 

sesuai. Berdasarkan hasil wawancara 

yang dilakukan oleh peneliti kepada 

guru IPA di SMP AVISENA Jabon kelas 

VIII, diperoleh informasi bahwa 

pelakasanaan pembelajaran daring di 

SMP AVISENA Jabon guru menggunakan 

aplikasi whatsapp, video pembelajaran 

yang dishare pada grup whatsapp, 

pemberian tugas siswa biasanya guru 

menuliskan soal di kertas atau dalam file 

dan dishare ke grup whatsapp. 

Pelaksanaan pembelajaran daring 

berjalan dengan lancar akan tetapi 

terdapat penurunan dalam hasil belajar 

siswa karena sebelumnya belum pernah 

melaksanakan pembelajaran daring dan 

siswa beranggapan pembelajaran 

daring lebih sulit dari pada 

pembelajaran tatap muka. 

Supaya siswa dapat tertarik 

dengan pembelajaran daring, guru 

diharuskan dapat menggunakan alat 

elektronik yang menarik sehingga dapat 

mengubah persepsi siswa terhadap 

pembelajaran daring yang diikuti dan 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa, 

khususnya di SMP AVISENA Jabon yang 

saat ini melaksanakan pembelajaran 

daring sehingga diperlukan media yang 

sesuai. Salah satu contoh media 

pembelajaran yang dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran daring 

adalah e-learning. Menurut Maurish 

sofie dkk (2019) E-learning merupakan 

sebuah alat yang dapat membantu 
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dalam proses pembelajaran yang 

menggunakan teknologi. Dengan e-

learning diharapkan siswa menjadi lebih 

aktif dan kreatif dalam mencari 

informasi dalam pembelajaran dan hasil 

belajar siswa akan tetap baik. 

Edmodo merupakan salah satu 

platform E-learning yang dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. Menurut 

Iwan (2017) edmodo merupakan 

platform E-learning yang menarik bagi 

pendidik maupun peserta didik  dengan 

tampilan seperti facebook. Edmodo 

dapat membantu pendidik dalam proses 

pembelajaran secara daring (online) 

sebagaimana didalamnya edmodo 

memiliki banyak fitur yang dapat 

membantu pendidik melaksanakan 

pembelajaran daring seperti pembagian 

kelas sesuai dengan kelas nyata pada 

pembelajaran tatap muka langsung 

disekolah. Dengan edmodo ini pendidik 

dapat memberikan peserta didik tugas, 

guru dapat dengan mudah membagikan 

materi yang akan dipelajari, 

membagikan video, file, quis, 

memberian penilaian atau evaluasi 

dalam pembelajaran dan juga terdapat 

agenda kegiatan pembelajara. Menurut 

Ningsih (2020) edmodo merupakan 

platform E-learning yang memiliki 

prinsip pengolahan kelas dalam bentuk 

kelompok dan juga edmodo merupakan 

media elektronik yang dapat 

menghubungkan siswa dengan guru 

sehingga memudahkan guru 

membagikan infornasi, materi, agenda 

pembelajaran, tugas dan penilaian 

secara lansung tanpa perlu tatap muka 

langsung karena dapat dilakukan 

dimana saja dan kapan saja. Guru 

merupakan sebagai media dan 

fasilitator untuk membantu peserta 

didik memperoleh hasil belajar yang 

meningkat, sehingga diperlukan media 

yang tepat pada pelaksanaan 

pembelajaran daring oleh guru. 

Pembelajaran daring 

menggunakan platform E-learning 

edmodo dinilai dapat mengajarkan 

siswa belajar untuk mandiri dan dapat 

memudahkan guru melakukan proses 

belajar mengajar, sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa 

maupun persepsi siswa tentang 

pembelajaran daring (Ekayati, 2017). 

Pada E-learning edmodo memiliki fitur 

yang dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa dengan memudahkan pendidik 

dalam melaksanakan proses 

pembelajaran seperti memberikan 

materi, pekerjaan rumah (PR), quis, 

pemberian nilai dan sebagainya. 

Berdasarkan uraian penjelasan diatas, 

maka fokus penelitian inia dalah 

penggunaan E-learning edmodo 

terhadap hasil belajar dan persepsi 

siswa tentang pembelajaran daring di 

SMP AVISENA Jabon. 

 
METODE 

Pengambilan data pada penelitian 

ini dilaksanakan di SMP AVISENA Jabon 

pada kelas VIII daring. Dalam penelitian 

ini menggunakan metode penelitian 

kuantitatif pra eksperimen dengan 

desain penelitianone group pretest-

postest design. One Group Pretest-

Posttest Design merupakan desain 

penelitian yang mengukur 

pembelajaran sebelum (pretest) dan 

sesudah (posttest) diberikan perlakuan 

pada setiap kelompok yang sama 

(Shellawati dan Sunarti, 2018). Pada 

penelitian ini peneliti melakukan pretest 

dengan tujuan untuk mengetahui hasil 

belajar kognitif siswa dan persepsi 

siswa tentang pembelajaran daring pada 
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kelas eksperimen. Selanjutnya diberikan 

perlakuan dengan menggunakan 

platform E-learning edmodo pada 

pembelajaran daring dengan tujuan 

untuk mengetahui hasil belajar kognitif 

siswa dan persepsi siswa tentang 

pembelajaran daring sesudah diberikan 

perlakuan pada kelas eksperimen. 

Sumber data dalam penelitian ini 

yaitu siswa kelas VIII daring di SMP 

AVISENA Jabon yang berjumlah 16 

siswa. Intrument penelitian yang 

digunakan oleh peneliti untuk 

mengetahui hasil belajar konitif siswa 

kelas VIII daring di SMP AVISENA Jabon 

setelah menggunakan platform E-

learning edmodo dalam pelaksanaan 

pembelajaran daring, maka siswa 

diberikan tes soal pemahaman materi 

yang diberikan melalui platform E-

learning edmodo tes dilakukan dua kali 

yaitu dengan diberikan soal pretest dan 

posttest dengan bobot soal yang sama. 

Soal kognitif siswa berupa pilihan ganda 

berjumlah 25 soal yang dilakukan untuk 

mengetahui pemahaman siswa 

terhadap materi yang diberikan 

sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) 

diberikan perlakuan. Instrumen lainnya 

yaitu untuk mengetahui persepsi siswa 

kelas VIII daring di SMP AVISENA Jabon 

mengenai penggunaan platform E-

learning edmodo pada pelaksanaan 

pembelajaran daring, siswa diberikan 

angket tetang persepsi siswa mengenai 

pembelajaran daring melalui 

googleform yang telah disediakan oleh 

peneliti. 

Sebelum instrumen penelitian 

diujikan maka diperlukan uji validitas. 

Uji validitas ini merupakan untuk 

mengetahui ketepatan dalam instrumen 

yang telah dipilih oleh peneliti. Dalam 

penelitian ini, untuk mengetahui 

validitas instrumen, peneliti melakukan 

uji validitas isi sebagaimana diperlukan 

pertimbangan-pertimbangan oleh 2 ahli 

yang berkompeten pada materi 

instrumen yang digunakan oleh peneliti. 

Instrument yang diuji dalam uji validitas 

isi untuk mengetahui hasil belajar 

kognitif siswa antara lain yaitu kisi-kisi 

soal materi getaran gelombang dan 

bunyi, dan struktur dan ketepatan isi 

dalam penggunaan platform E-learning 

edmodo pada pelaksanaan 

pembelajaran daring. Sedangkan  uji 

validitas isi untuk mengetahui persepsi 

siswa tentang pembelajaran daring 

antara lain yaitu kuisioner persepsi 

siswa. 

Reabilitas merupakan 

kepercayaan, sehingga uji reabilitas 

merupakan untuk mengetahui taraf 

kepercayaan dalam tes yang dilakukan 

oleh peneliti. Uji reabilitas dilakukan 

setelah uji validitas. Pada penelitian ini 

uji reliabilitas dilakukan menggunakan 

reliabilitas antar dua validator ahli. 

Sebagaimana uji reabiitas ini 

berdasarkan hasil penilaian dari dua 

validator ahli melalui lembar penilaian 

yang sudah diberikan. Instrumen 

penilaian dinyatakan reliabel jika 

reliabilitas yang diperoleh ≥ 75% (Amri 

dan Andi, 2018). 

Pada penelitian ini data yang akan 

digunakan yaitu hasil belajar kognitif 

dan persepsi siswa tentang 

pembelajaran daring di SMP AVISENA 

Jabon. Data yang diperoleh akan 

dilkukan uji-t untuk analisis data dengan 

menggunakan IBM SPSS 23.0 taraf 

signifikan yang digunakan adalah 0,05. 

Sebelum peneliti melakukan uji-t maka, 

diperlukan uji normalitas dan uji 

homogenitas dengan menggunakan IBM 

SPSS 23.0. 
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HASIL DAN DISKUSI 

Hasil penelitian untuk mengetahui 

hasil belajar kognitif siswa berupa 

pemberian soal pilihan ganda dengan 

total soal 25 butir yang diberikan pada 

sebelum dan sesudah pembelajaran 

menggunakan platform E-learning 

edmodo (Pretest dan Posttest). Soal tes 

yang digunakan telah memenuhi 

kelayakan uji validasi, sehingga soal tes 

tersebut layak digunakan untuk 

mengukur hasil belajar kognitif siswa.  

Adapun data hasil penelitian 

pretest dan posttest  hasil belajar kognitif 

siswa sebagai berikut: 
Tabel 1. Data Nilai Hasil Belajar Kognitif Siswa 

No. Data 
Nilai 

Siswa 
Kategori 

1. Pretest 40 Kurang Baik 
2. Posttest 79 Baik 

 
Tabel 1 merupakan data hasil uji 

coba soal di kelas eskperimen sebelum 
adanya perlakuan (pretest) dan sesudah 
mendapat perlakukan (posttest). 
Perlakukan yang dimaksud yaitu dengan 
memberikan pembelajaran melalui 
platform E-learning edmodo. Pada kelas 
eksperimen terdapat 16 siswa, dan 
seluruhnya nilai prestest dan posttest 
mengalami peningkatan. Sedangkan 
data hasil penelitian angket persepsi 
siswa terhadap pembelajaran daring 
diperoleh data sebagai berikut: 

 
Tabel 2. Data total nilai angket persepsi 

terhadap pembelajaran daring 

No. Data 
Nilai 

Siswa 
Kategori 

1. Pretest 34 Cukup 
2. Posttest 42 Sangat baik 

Perhitungan persentase hasil 

pemberian angket persepsi 

siswaterhadap pembelajaran daring di 

kelas eskperimen sebelum 

menggunakan edmodo dan sesudah 

menggunakan edmodo. 

 
Tabel 3. Persentase persepsi siswa terhadap 

pembelajaran daring 
Indikator Pretest Posttest 

Desain pembelajaran 
online 

50% 84% 

Interaksi pembelajaran 
online 

69% 79% 

Isi pembelajaran online 70% 85% 

Pembelajaran online vs. 
Pembelajaran tatap muka 

57% 77% 

Tabel 2 merupakan data hasil 

pemberian angket persepsi siswa 

terhadap pembelajaran daring di kelas 

eskperimen sebelum menggunakan 

edmodo dan sesudah menggunakan 

edmodo. Pada kelas eksperimen 

terdapat 16 siswa, dan seluruhnya nilai 

sebelum menggunakan edmodo dan 

sesudah menggunakan edmodo 

mengalami peningkatan. 

Pada penelitian ini menggunakan 

platform E-learning edmodo untuk 

melaksanakan proses pembelajaran 

daring dimasa pandemi ini. Penelitian 

ini dilakukan di SMP AVISENA Jabon 

kelas VIII daring dengan materi yang 

diujikan yaitu materi getaran, 

gelombang dan bunyi. Untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan 

platform E-learning edmodo terhadap 

hasil belajar dan persepsi siswa tentang 

pembelajaran daring maka peneliti 

melakukan uji coba pada kelas VIII 

daring di SMP AVISENA Jabon. Dalam 

penelitian ini peneliti mengambil data 

sebanyak 2 kali untuk mengetahui hasil 

belajar kognitif siswa yakni sebelum 

adanya perlakuan (pretest) dan sesudah 

mendapat perlakukan (posttest). 

Sedangkan untuk mengetahui persepsi 

siswa terhadap pembelajaran daring 

peneliti mengambil data sebanyak 2 kali 

yaitu yang pertama angket untuk 
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mengetahui persepsi siswa terhadap 

pembelajaran daring yang telah diikuti, 

yang kedua yaitu untuk mengetahui 

persepsi siswa terhadap pembelajaran 

daring setelah menggunakan platform 

E-learning edmodo. Perlakuan yang 

berikan memberikan pembelajaran 

pada kelas VIII dengan menggunakan 

platform E-learning edmodo. 

Berdasarkan data hasil uji coba 

pembelajakan materi getaran, 

gelombang dan bunyi yang 

menggunakan platform E-learning 

edmodo hasil belajar siswa 

menunjukkan adanya peningkatan yang 

signifikan. Sesuai dengan penelitian 

sebelumnya yang dilakukan oleh Iwan 

Kurniawan (2017) yang berjudul 

meningkatkan hasil belajar siswa pada 

materi persamaan garis lurus dengan 

pendekatan saintifik menggunakan 

edmodo. Penelitian ini dilakukan dikelas 

VIII C SMPN 1 Singaparna hasil 

penelitiannya menunjukkan bahwa 

platform E-learning edmodo dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini didukung dengan 

penelitian yang dilakukan oleh 

Putrawan (2020) yang berjudul 

pengaruh model pembelajaran blended 

learning berbantuan program E-

learning edmodo terhadap motivasi 

belajar dan hasil belajar IPA siswa. 

Penelitian mengenai penggunaan 

platform E-learning edmodo terhadap 

hasil belajar IPA siswa kelas V Gugus IV 

Kecamatan Karangasem ini dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Pernyataan di atas sesuai dengan 

penelitian yang dilakukan oleh peneliti, 

data yang diperoleh peneliti dilakukan 

uji t-test. Setelah melakukan uji t dengan 

menggunakan IBM SPSS 23.0 dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan 

platform E-learning edmodo dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif 

siswa di SMP AVISENA Jabon. Dalam hal 

ini sesuai dengan teori yang menyatakan 

edmodo dapat membantu pendidik 

dalam proses pembelajaran secara 

daring (online) sebagaimana di 

dalamnya edmodo memiliki banyak fitur 

yang dapat membantu pendidik 

melaksanakan pembelajaran daring 

seperti pembagian kelas sesuai dengan 

kelas nyata pada pembelajaran tatap 

muka langsung disekolah (Ramadhan 

dkk, 2019). 

Pada platform E-learning edmodo 

ini sendiri memang sudah dilengkapi 

dengan kolom diskusi sehingga siswa 

dapat berdiskusi dengan temannya 

maupun bertanya dengan guru dan juga 

di dalam platform E-learning edmodo 

guru dapat membagikan materi 

pembelajaran yang akan atau sedang 

diajarkan untuk siswa sehingga siswa 

dapat belajar dan memahami materi 

melalui bahan ajar yang diberikan oleh 

guru. Pada platform E-learning edmodo 

juga terdapat fitur assigment yang dapat 

memudahkan guru dalam memberikan 

tugas kepada siswa sebagaimana dapat 

dijadikan tolak ukur dalam pemahaman 

materi yang diberikan oleh guru. Guru 

juga dapat memberikan kuis atau 

ulangan harian kepada siswa melaui 

fitur kuis. Didalam fitur kuis guru dapat 

dengan mudah memberikan soal dan 

skor nilai per soal sehingga guru tidak 

perlu memberikan nilai atau 

menghitung nilai secara manual karena 

secara otomatis siswa dapat langsung 

mengetahui nilai yang diperoleh. 

Persepsi siswa terhadap 

pembelajaran daring juga mengalami 

peningkatan berdasarkan hasil uji coba 

dengan menggunakan googleform. 
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Sesuai dengan penelitian sebelumnya 

yang dilakukan oleh Oktaviani dkk 

(2020) yang berjudul penerapan media 

pembelajaran E-learning berbasis 

edmodo pada pembelajaran daring saat 

pandemi Covid-19 (ditinjau dari 

persepsi siswa). Dalam penelitian ini 

kebanyakan siswa mempunyai persepsi 

yang sangat tinggi terhadap penggunaan 

platform E-learning edmodo dalam 

pembelajaran daring.Penelitian ini 

didukung dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Sari dkk (2019) yang 

berjudul The development of edmodo-

based learning as a means of online daily 

examinations at Batu Islam high school. 

Dalam penelitian ini siswa memberikan 

respon yang baik dengan menggunakan 

platform E-learning edmododalam 

pelaksanaan pembelajaran daring dan 

juga memberikan persepi yang baik 

pula, dengan menggunakan platform E-

learning edmodo dapat menghilangkan 

rasa jenuh dalam pelaksanaan 

pembelajaran konvenional. 

Berdasarkan pernyataan diatas 

peneliti meneliti mengenai persepsi 

siswa terhadap pembelajaran daring. 

Dalam hal ini peneliti membagikan 

angket melalui googleform yang 

berisikan 13 pernyataan dengan siswa 

diberikan 4(empat) pilihan jawaban 

yaitu sangat setuju, setuju, tidak setuju, 

sangat tidak setuju. Untuk mengetahui 

persepsi siswa tentang pembelajaran 

daring peneliti merumuskan 4(empat) 

indikator. Yang pertama yaitu desain 

pembelajaran online, 84% responden 

beranggapan bahwa desain 

pembelajaran online yang diikuti sudah 

tersusun dengan baik. Dalam hal 

tersebut menunujukkan pelaksanaan 

pembelajaran yang dilakukan oleh 

peneliti dengan menggunakan platform 

E-learning edmodosudah tersusun 

dengan baik.Indikator kedua interaksi 

pembelajaran online, 79% responden 

beranggapan bahwa interaksi dalam 

pembelajaran online yang diikuti sudah 

tersusun dengan baik. Dalam hal ini 

menunjukkan siswa dapat berinteraksi 

dengan teman dan guru dengan mudah.  

Indikator ketiga isi pembelajaran 

online, 85% responden beranggapan 

bahwa isi pembelajaran online yang 

diikuti atau materi maupun tugas yang 

diberikan sudah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang telah peneliti susun. 

Indikator terakhir yaitu pembelajaran 

online vs. Pembelajaran tatap muka, 

77% responden beranggapan bahwa 

pembelajaran online yang diikuti lebih 

mudah dari pada pembelajaran tatap 

muka dan waktu belajarnya lebih 

banyak. Dalam hal ini siswa berpersepsi 

waktu belajarnya lebih banyak karena 

dengan belajar menggunakan platform 

E-learning edmodo siswa memiliki 

banyak waktu untuk belajar dan dapat 

dilakukan dimana saja dan kapan saja. 

Sesuai dengan teori Menurut Rais dan 

Hoiriyah (2020) edmodo membuat 

metode yang mudah digunakan oleh 

guru untuk dapat tetap berkomunikasi 

dengan siswa dalam pembelajaran 

daring dimana saja dan kapan saja, juga 

dapat memudahkan siswa berdiskusi 

dengan temannya. 

Untuk dapat mengetahui pengaruh 

penggunaan platform E-learning 

edmodo terhadap persepsi siswa 

tentang pembelajaran daringdi SMP 

AVISENA Jabon, peneliti melakukan uji 

t-test. Berdasarkan perhitungan 

didapatkan nilai signifikasi lebih kecil 

dengan taraf signifikasi 0,05 yang dapat 

diartikan bahwa terdapat perbedaan 

pada nilai sebelum adanya perlakuan 
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(pretest) dan sesudah mendapat 

perlakukan (posttest). Dengan ini 

pembelajaran daring menggunakan 

platform E-learning edmodo 

berpengaruh terhadap persepsi siswa 

terhadap pembalajara daring dikelas 

VIII SMP AVISENA Jabon. Dalam hal ini 

sesuai dengan teori yang menyatakan 

dalam Pembelajaran daring siswa 

mengharapkan guru dapat menerapkan 

metode pembelajaran yang mudah 

digunakan oleh siswa dan sesuai dengan 

kondisi mereka, supaya proses 

pembelajaran dapat berjalan dengan 

baik (Ramanta dan Widayanti, 2020). 

 

SIMPULAN 
Berdasarkan hasil penelitian 

pengaruh penggunaan E-learning 

edmodo terhadap hasil belajar dan 

persepsi siswa tentang pembelajaran 

daring di SMP AVISENA Jabon dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan 

platform E-learning edmodo dapat 

berpengaruh terhadap hasil belajar 

kognitif siswa di kelas VIII daring SMP 

AVISENA Jabon. Sedangkan mengenai 

pengaruh penggunaan platform E-

learning edmodo terhadap persepsi 

siswa tentang pembelajaran daring yang 

juga berpengaruh terhadap persepsi 

siswa pada pembelajaran daring di kelas 

VIII daring SMP AVISENA Jabon. 
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